
O6 – SCRATCH 

W- Mouvement J - Boucle simple V - Variable B - Boucles imbriquées N - Bloc sous-programme 
Consignes - Echelle 1 pas représente la longueur d’un segment entre deux symboles : ♥ cœur ; ♦ carreau ; ♣ trèfle ; ♠ pique 

  

 

  
 
 

 

     
 


